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L'APPLICATION ET LE
PARCOURS SONT GRATUITS
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TOUT PUBLIC
(CONSEILLE : 10 ANS ET +)

Au cours de

éritable quéte initiatique,
alors que la guerre contre les Anglais fait rage, 9
vous allez devoir relever tous les défis
et éviter les embuches que vous trouverez 9
sur votre chemin pour espérer ajouter votre
nom dans le livre d'or des mafltres des mers. 3 KM, UN PEU DE DENIVELE ET DES
ESCALIERS (VOUS GRAVISSEZ LES
REMPARTS !)

Infos pratiques

- Téléchargez I'application et le parcours si possible avant votre arrivée
(profitez des points d'accés wifi)

- Le parcours débute devant I'Office de Tourisme et se termine sur le port devant le voilier
I'Etoile du Roy.

- Votre périple temporel durera environ 1h45 (hors croisiere vers les Indes Orientales)

- Munissez-vous d'écouteurs ou d'un casque pour un meilleur confort d'écoute.
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